
ПРАВИЛА

«Подземелье Чаши» — дополнение, в котором «Bloodborne. Настольная игра» 
предстаёт в новом свете. Вместо сюжетной кампании вас ожидает подземелье, 
где вам нужно будет одолеть свирепых врагов. Также вы сможете сразиться друг 
с другом в режиме «Охотник против охотника» — выживет лишь один из вас!

ПОДЗЕМЕЛЬЕ ЧАШИ
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СОСТАВ ИГРЫ

АРЕНА

Окружите 

этот фрагмент 

туманными 

вратами.

РЫЧАГ ВРАТ АРЕНЫ

Взаимодействуйте 

в области 

рычага врат арены, 

чтобы активировать его.

ВРАТА 
АРЕНЫ

Нельзя передвинуться 

на фрагмент 

«Арена», пока 

не активированы оба 

рычага врат арены.

12 фрагментов 
поля

4 двусторонних планшета 
обманного оружия

Коготь чудовища

БЫСТРЫЙ УДАР

При убийстве: исцелитесь на 2 и передвиньтесь на 2

СВЕЖЕВАНИЕ
УДАР

При атаке: если у вас 3 здоровь
я или меньше, ваша атака получает +1  и +1   (     )  (       )  (         )

ВЫПАД
ВЫПАД

ВЫПАД

Ружьё-штык

Когда враг передвигается в вашу область: выложите 1 карту рубашкой 

вверх в любую ячейку, чтобы нанести этому врагу 2 

Атаки наносят +1  за каждое ваше действие передвижения в этом раунде  (       )  (       )  (         )

ПРОТЫКАНИЕ

Забиватель кольев

«Пружинный удар»: после атаки можете бесплатно трансформировать оружие

ВЫПАД ПРУЖИННЫЙ УДАР

После атаки: отодвиньте всех врагов в пределах 1 области на 0–2 области (           ) 

УДАР
УДАР

БЫСТРЫЙ ПОРЕЗ

Чикаге

При увороте: исцелитесь на 1 и нанесите 1  1 врагу в вашей области

При атаке: вы можете нанести себе 1 , чтобы получить +1  или +1   (     )  (       )  (       )

ПИСТОЛЕТ ОХОТНИКА

Когда вра
г выполняет базовую

 атаку:

автоматически парируйте её.

МАГАЗИННЫЙ 

ПИСТОЛЕТ

Когда вра
г выполняет базовую

 атаку:

автоматически париру
йте её.

ПИСТОЛЕТ ОХОТНИКА

Когда вра
г выполняет базовую

 атаку:

автоматически парируйте её.

ПИСТОЛЕТ ОХОТНИКА

Когда вра
г выполняет базовую

 атаку:

автоматически парируйте её.

4 карты огнестрельного оружия

50 карт действий боссов

ФАЗА 2

СТОРОЖЕВОЙ ПЁС 

ДРЕВНИХ БОГОВ

ПОТОМОК ПТУМЕРИАН

ФАЗА 1

ФАЗА 2

ЯРНАМ, 

ПТУМЕРИАНСКАЯ 

КОРОЛЕВА
МЁРТВЫЙ ГИГАНТ

ФАЗА 1

ФАЗА 2

ДУША, ОДЕРЖИМАЯ 

ЧУДОВИЩЕМ

5 карт здоровья боссов

ФАЗА 1

1
32

48

СТОРОЖЕВОЙ ПЁС 

ДРЕВНИХ БОГОВ

15 20 24

ФАЗА 2

1
32

4
167

ПОТОМОК ПТУМЕРИАН

12 18

ФАЗА 1

1
32

4

ЯРНАМ, ПТУМЕРИАНСКАЯ 

КОРОЛЕВА

6 1410 18

ФАЗА 2

1
32

4

МЁРТВЫЙ ГИГАНТ

251510 20

ФАЗА 1

ДУША, ОДЕРЖИМАЯ 

ЧУДОВИЩЕМ

1
32

47 201613

7 карт врагов

3
ЖЕНЩИНА-ЗВОНАРЬ

БАЗОВАЯ: ПРИЗЫВАЮЩИЙ ЗВОН

ОСОБАЯ: УКАЗАНИЕ

СВОЙСТВО: БЕЗУМНЫЙ РЫВОК

Выполните 1 указание. Затем все охотники 

в пределах 2 фрагментов должны 

увернуться ( ) или получить 1  

за каждого врага в своей области.

Все враги в пределах 2 фрагментов 

передвигаются на 3 области 

к ближайшим к ним охотникам.

Поместите в эту область 1 любого врага, 

кроме женщины-звонаря

(в порядке доступности: , , ).

СВОЙСТВО: РЕЗВОЕ УКЛОНЕНИЕ

Перед атакой охотника 

отодвиньте охотничьего пса на 1 область.

Охотник получает 1  за каждый , 

нанесённый его атакой.

ОСОБАЯ: ЗАЗУБРЕННЫЕ ЛЕЗВИЯ

При активации или преследовании 

передвигается на 2.

БАЗОВАЯ: ЯРОСТНЫЙ УКУС

4
ОХОТНИЧИЙ ПЁС

СВОЙСТВО: ВЗРЫВ

ОСОБАЯ: ПЛАМЕННОЕ ОПЕРЕЖЕНИЕ

БАЗОВАЯ: УДАР МЕЧОМ

Парирование

Наносит +1  за каждую скорость 

выше скорости атаки охотника.

После атаки охотника, если хранитель 

Древних богов не был убит, все охотники 

в пределах 1 области получают 3 .

ХРАНИТЕЛЬ 

ДРЕВНИХ БОГОВ
4

3

Поместите в эту область 1 крысу лабиринта.

Откройте ещё одну карту действия врага.

Отравление

Парирование

Атака отравленного охотника 

получает -1  и -1 .

СВОЙСТВО: ОБХОД С ФЛАНГА

ОСОБАЯ: ЯДОВИТЫЕ МИАЗМЫ

БАЗОВАЯ: ЯДОВИТЫЙ УКУС

КРЫСА ЛАБИРИНТА

20 карт ловушек Чаш

ПОТАЙНАЯ СТРЕЛА

Охотник должен сразу же 

увернуться (
) 

или получить 2 .

ЗАСАДА

Поместите в область о
хотника 

1 врага  и активируйте его.

НИЧЕГО

ЛОВУШКА ЧАШИ

4 ширмы для сражений игроков

1 буклет правил

ПРАВИЛА

«Подземелье Чаши» — дополнение, в котором «Bloodborne. Настольная игра» 

предстаёт в новом свете. Вместо сюжетной кампании вас ожидает подземелье, 

где вам нужно будет одолеть свирепых врагов. Также вы сможете сразиться друг 

с другом в режиме «Охотник против охотника» — выживет лишь один из вас!

ПОДЗЕМЕЛЬЕ ЧАШИ
9 карт ритуалов Чаш

ПРОКЛЯТОЕ ПОДНОШЕНИЕ

ПОДКОШЕННОЕ ЗДОРОВЬЕ

Если на этой карте не осталось 

жетонов, этот ритуал завершён.

Максимальное здоровье охотников 

уменьшается на 1

(поместите жетон озарения 

в область здоровья).

Положите на эту карту 

 +1 жетонов озарения.

Находясь во сне, охотники могут 

сбрасывать предметы. За каждый 

сброшенный таким образом предмет 

убирайте 1 жетон с этой карты.

ВТОРЖЕНИЕ ОХОТНИКОВ

ГНИЛОЕ ПОДНОШЕНИЕ

Убейте обоих персонажей, 

чтобы завершить этот ритуал.

Каждый раз, когда раскрывается 

фрагмент «Рычаг врат арены», 

помещайте 1 жетон случайного 

персонажа в   область этого 

фрагмента вместо обычного врага.

Не убирайте их при   — 

они исцеляют все  .

СМРАДНОЕ ПОДНОШЕНИЕ

Если на этой карте не осталось 

жетонов, этот ритуал завершён.

АТАКИ ВРАГОВ  

И БОССА ПОЛУЧАЮТ +1 

Положите на эту карту 

 +1 жетонов озарения.

Каждый раз, убив врага  , 

убирайте 1 жетон.

РЕЗВЫЕ ВРАГИ
ГНИЛОЕ ПОДНОШЕНИЕ

Если на этой к
арте не остал

ось жетонов, 

этот ритуал з
авершён.

Поместите женщину-звонаря в место  

планшета охоты.

Положите на эту карту 

 +1 жетонов озарения.

Каждый раз, убив женщину-звонаря, 

убирайте 1 жетон с этой карты. 

Женщины-звонари активируются, 

когда охотник оказывается в пределах 

2 фрагментов (вместо обычного 1). 

Враги в пределах 2 областей 

от женщины-звонаря блокируют 1   

от всех источников.

ЗЛОВЕЩИЙ ЗВОН

РИТУАЛ ЧАШИ

1 карта 
подготовки

Убейте босса Чаши

Чтобы активировать «Арену», 

взаимодействуйте в обеих областях 

рычагов врат арены.

Каждый раз, когда вы завершаете 

ритуал Чаши: каждый охотник, 

отправившись в следующий раз в сон, 

получает 3 карты улучшений.

ПОДЗЕМЕЛЬЕ ЧАШИ
Задание

Душа, одержимая 
чудовищем

Охотник 
с ружьём‑штыком

Охотница 
с чикаге

Охотник 
с забивателем 

кольев

Охотник 
с когтем 
чудовища

Мёртвый гигант
Потомок птумериан

Ярнам, 
птумерианская 

королеваСторожевой пёс Древних богов

4 хранителя 
Древних богов

4 женщины-
звонаря

4 скорпиона

4 бешеные 
собаки

4 крысы лабиринта

2 флуоресцентных цветка

4 охотничьих 
пса
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ПОДЗЕМЕЛЬЕ ЧАШИ
ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
	� Каждый игрок выполняет этап «Подготовка 
охотников» (см. с. 8 правил базовой игры). 

	� Подготовьте планшет охоты так же, как в основных 
правилах. Положите карту подготовки «Подземелье 
Чаши» на место для карты главы.

	� Перемешайте карты ловушек Чаш, сформируйте 
колоду и положите её рубашкой вверх рядом 
с планшетом охоты.

	� Охотники всегда начинают игру на фрагменте «Вход 
в Подземелье Чаши». Положите его на середину стола 
и выставьте фигурки всех охотников в любые области 
этого фрагмента (по выбору владельцев).

	� Перемешайте фрагменты только из этого дополнения 
(они отмечены особым символом ) и сложите 
стопкой рубашкой вверх рядом с планшетом охоты, 
следуя указаниям карты подготовки:
	h Обязательно должны быть следующие фрагменты: 
«Врата арены» и 2 «Рычага врат арены».

	h Добавьте ещё  +4 случайных фрагментов.
	h Фрагмент «Арена» никогда не замешивается 
в стопку. Отложите его в сторону. 
Он автоматически присоединяется к фрагменту 
«Врата арены», когда вы его раскроете.

	� Случайным образом выберите 3 врагов (в любой 
комбинации из любого игрового набора). Возьмите 
соответствующие фигурки и карты врагов. 
Выложите по одной карте в места для карт 
врагов на планшете охоты. Перемешайте карты 

действий врага и сложите их рубашкой вверх рядом 
с планшетом охоты.

	� Босс Подземелья Чаши появляется только тогда, 
когда хотя бы один игрок передвигается на фрагмент 
«Арена». В этот момент случайным образом выберите 
1 босса (из любого игрового набора) и поместите 
в область арены.

РИТУАЛЫ ЧАШ
Ритуалы наделяют охотников магической силой… 
если они готовы заплатить цену.

	� Ритуалы Чаш делают прохождение более сложным, 
но если вы сможете завершить их, то получите 
награду. Перед началом игры вы можете случайным 
образом выбрать до 3 карт ритуалов Чаш и применить 
их эффекты к текущему прохождению.

	� Выполнив тот или иной ритуал Чаши, сбросьте 
соответствующую карту. Каждый охотник, 
отправившись в следующий раз в сон, получает 
3 карты улучшений.

	� ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: если вы считаете себя 
храбрецами (или глупцами), можете использовать 
более 3 карт ритуалов. Это не рекомендуется… 
но, если вы так стремитесь умереть, кто может 
вам помешать?

ЛОВУШКИ ЧАШ
Подземелья стремятся уничтожить тех, кто в них 
вторгается, и ловушки лишь один из способов.

	� Каждый раз, когда охотник раскрывает новый 
фрагмент и передвигается на него, он должен 
немедленно перевернуть 1 карту из колоды ловушек 
Чаш и применить её эффект.

Эффект

НИЧЕГО

Название 
ловушки

Убейте босса Чаши

Чтобы активировать «Арену», 

взаимодействуйте в обеих областях 

рычагов врат арены.

Каждый раз, когда вы завершаете 

ритуал Чаши: каждый охотник, 

отправившись в следующий раз в сон, 

получает 3 карты улучшений.

ПОДЗЕМЕЛЬЕ ЧАШИ
Задание

ПОДЗЕМЕЛЬЕ ЧАШИПодготовка к игре

ВРАГИВыберите 3 случайных врагов.Когда охотник передвинется на фрагмент «Арена», поместите 1 случайного босса в область арены.
ФРАГМЕНТЫОтложите Арену

Врата арены2 Рычага врат арены +4 случайных

РИТУАЛЫ ЧАШВыберите до 3 случайных ритуалов и примените их эффекты.

АРЕНА

Окружите 

этот фрагмент 

туманными 
вратами.

РЫЧАГ ВРАТ АРЕНЫ

Взаимодействуйте 
в области 

рычага врат арены, 
чтобы активировать его.

РЫЧАГ ВРАТ АРЕНЫ

Взаимодействуйте 

в области 

рычага врат арены, 

чтобы активировать его.

ВРАТА 
АРЕНЫ

Нельзя передвинуться 

на фрагмент 

«Арена», пока 

не активированы оба 

рычага врат арены.

ВХОД В ПОДЗЕМЕЛЬЕ ЧАШИ

СМРАДНОЕ ПОДНОШЕНИЕ

Если на этой карте не осталось 
жетонов, этот ритуал завершён.

АТАКИ ВРАГОВ  
И БОССА ПОЛУЧАЮТ +1 

Положите на эту карту 
 +1 жетонов озарения.

Каждый раз, убив врага  , 
убирайте 1 жетон.

РЕЗВЫЕ ВРАГИ

Тип ритуала

Название

Эффект

Инструкция

Цель
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ОХОТНИК 
ПРОТИВ ОХОТНИКА
ПОДГОТОВКА
	� Каждый игрок выполняет этап «Подготовка 
охотников» (см. с. 8 правил базовой игры). Подготовив 
свою начальную колоду, каждый игрок случайным 
образом берёт 10 карт улучшений и может выбрать 
до 6 из них, чтобы заменить ими карты базовых 
характеристик.

	� Каждый охотник кладёт 3 жетона озарения на свой 
планшет. Каждый раз, когда охотник умирает, 
он убирает 1 жетон. Когда охотник убирает последний 
жетон, он выбывает из игры!

	� Положите планшет охоты так, чтобы все игроки его 
видели. Выложите карты улучшений и предметов.

	� Случайным образом выберите 3 врагов (в любой 
комбинации из любого игрового набора). Возьмите 
соответствующие фигурки и карты врагов. Выложите 
по одной карте в места для карт врагов на планшете 
охоты. Перемешайте карты действий врагов и сложите 
их рубашкой вверх рядом с планшетом охоты.

	� Положите на середину стола фрагмент 
«Вход в подземелье».

	� Сформируйте стопку фрагментов из  +4 случайных 
фрагментов. В этой стопке должны быть фрагменты 
только из этого дополнения (отмечены символом ). 
Затем игроки по очереди берут по 1 фрагменту 
из стопки и присоединяют его к игровому 
полю. Продолжайте, пока не будут выложены 
все фрагменты.

	� Разместите врагов и жетоны предметов на всех 
фрагментах. Пока не размещайте фигурки охотников.

ОСОБЫЕ ПРАВИЛА
В режиме «Охотник против охотника» игра проходит 
со следующими изменениями:
	� В этом режиме не используется шкала охоты. 
Игра заканчивается, когда в живых остаётся 
только один охотник!

	� Боссы и карта подготовки не используются.
	� Можно использовать карты ритуалов Чаш. Их нельзя 
выполнить или сбросить, они просто усложняют игру 
для охотников.

	� Когда охотник появляется на поле, он игнорирует 
лампу. Охотник может появиться в любой области 
любого фрагмента, но между ним и ближайшим 
другим охотником должно быть не менее 
1 фрагмента.

	� Убитые враги не возрождаются.
	� В начале партии случайным образом выберите первого 
игрока. В свой первый ход игроки по часовой стрелке 
появляются на поле. Затем игра продолжается 
в той же очерёдности.

	� В свой ход охотник может выполнить только 
1 действие. После этого его ход заканчивается.

	� Охотники могут выполнять действие «Отдых». 
Для этого возьмите на руку столько карт, чтобы 
их стало 3, после чего ваш ход заканчивается. 
Это единственный способ брать карты: в этом режиме 
никто не получает карты автоматически в начале хода!

	� Враги активируются по обычным правилам после хода 
охотника.

	� Когда охотник атакует другого охотника, оба игрока 
должны использовать ширмы, чтобы втайне выбрать 
действие, которое они хотят выполнить.

	� Охотник, атакованный другим охотником, 
может выбрать что-то одно:
	h Атаковать (по обычным правилам).
	h Выложить 1 карту рубашкой вверх в пустую 
ячейку атаки. С этой скоростью передвинуться 
на 2, трансформировать оружие или использовать 
огнестрельное оружие (все эти действия можно 
парировать). Все атаки охотников считаются 
базовыми атаками для эффекта огнестрельного 
оружия.

	� Когда охотник умирает (от руки врага или другого 
охотника), он убирает 1 жетон озарения со своего 
планшета. Когда охотник убирает последний жетон 
озарения, он выбывает из игры.
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