
НАУЧНЫЕ СПЕЦИАЛИЗАЦИИ

Принесите пользу 
(хоть раз)

«Послушай, дитя, однажды ты окажешься на 
грани жизни и смерти в донельзя причудливых 
обстоятельствах где-то на задворках Вселен-
ной и будешь радоваться, что сейчас не счита-
ешь ворон», — убеждённо твердил ваш настав-
ник в космошколе. 

И был прав. И по поводу сказанного, и в сво-
ей убеждённости. 

Пора оправдать его ожидания.

Игра Марка Нейдлингера и Тома Мэттсона. © Orange Nebula, LLC. Эксклюзивный дистрибьютор на территории 
РФ — Choo Choo Games. Если у вас есть претензии к этому товару, пожалуйста, свяжитесь с поставщиком 
игры, у которого вы приобрели её, или с нашим отделом по работе с клиентами: support@choochoogames.ru.



SUPPORT
Remove 1 distress
from another local 

explorer

THEORIZE
Another explorer

gains 1 insight

INVESTIGATE
Pursue an opportunity

on your node
Move 1 node and/or 

carry another explorer

TRAVERSE

RECOVER
Every turn, rest one
focus of your choice

REST

ENDURANCEINVENTORY COMPREHENSIONINSIGHT
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СОЗДАНИЕ ТЕОРИИ ИЗУЧЕНИЕ
Переместитесь (также 

можете перенести) на 1.

ВОССТАНОВЛЕНИЕ ОТДЫХ

Откройте возможность 
на вашем участке.

Другой исследователь 
на вашем участке 

может:

Требуется каждый 
ваш ход.

Другой 
исследователь:

РЫВОК

ИНВЕНТАРЬ ВЫНОСЛИВОСТЬ ПОНИМАНИЕ ЗНАНИЕ

“HARMONIZER”
SOCIOLOGICAL ARCHITECT

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

TIME-OUT CHAT

Remove a distress
from another explorer
if LUNA is on that 
explorer’s node.

CONFERRAL 
THERAPEUTICS

Observe the focus 
cube you rotated 
down to pay for this 
ability. Another 
explorer rotates their 
focus cube of that 
type to match yours.

Example:  if you rotated from 3 to 2 on your robotics 
cube to pay for this ability, another explorer may 
rotate their robotics cube from       to 2).

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

МЕДИАТОР
СОЦИАЛЬНЫЙ ПСИХОЛОГ

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

ПЕРЕРЫВ 
НА РАЗГОВОР

Уберите 1 тревогу 
у другого исследова-
теля на участке Луны.

ТЕРАПИЯ 
ПООЩРЕНИЯ

Ухудшив качество, 
чтобы использовать 
это умение, выберите 
другого исследовате-
ля: его качество того 
же типа становится 
равно вашему (он по- 
ворачивает свой кубик 
нужной гранью вверх). 

Пример. Этим действием вы ухудшили свою внима- 
тельность с 3 до 2, и исследователь-цель поворачи-
вает свой кубик внимательности со значением      
гранью с 2 вверх.

БОЛЬШИЕ СПЕЦИАЛИСТЫ
Этот модуль добавляет в игру двуслойные 

планшеты специализаций. Каждый игрок ста-
нет специалистом в определённой научной 
области, получит прозвище и 2 специальных 
умения, которые помогут ему выжить в этой 
затянувшейся космической экспедиции.

В начале игры эти умения недоступны.  
Вы обладаете ими, но пока не знаете, как их 
лучше использовать в новых обстоятельствах: 
прежде чем действовать, сначала познакомь-
тесь получше с планетой. В игре этот аспект 
представлен жетонами знаний. 

Получив подходящее знание, вы откроете 
доступ к своему специальному умению. Его 
можно будет использовать быстрым действи-
ем 1 раз в свой ход.
  
ПОЛУЧЕНИЕ СПЕЦИАЛЬНЫХ УМЕНИЙ

Получая знание, вы помещаете его жетон 
в одну из 4 ячеек знаний на вашем планшете 
исследователя. Эти ячейки можно заполнять  
в любом порядке. 

При игре с модулем «Специализации» 
важно, куда именно вы помещаете эти жетоны.  
На планшетах специализаций отмечены ячей-
ки, в которых должны находиться определён-
ные жетоны знаний, чтобы вы смогли исполь-
зовать специальные умения.  

Чтобы открыть доступ к специальному 
умению, требуется следующее:

	→ Получите знание и поместите его жетон  
на планшет исследователя в ячейку напро-
тив этого умения.

	→ При игре с этим модулем достаточно 1 зна-
ния, чтобы получить умение. В будущих до-
полнениях может понадобиться больше. 

	→ Если из-за какого-либо игрового эф-
фекта вы сбросили знание, требующее-
ся для специального умения, это умение 

ПОДГОТОВКА ВСТУПЛЕНИЕ

Каждый игрок берёт 2 случайных планше-
та специализаций и один любой из них кладёт 
справа от своего планшета исследователя,  
а второй возвращает в коробку.

РЕКОМЕНДАЦИИ
«Затерянные» — игра с тонко выверенным 

балансом: ваши шансы на победу и поражение 
примерно равны. «Специализации» (и иные 
модульные дополнения) добавляют в партию 
разнообразие, но вместе с этим и возможные 
трудности для новичков. 

Рекомендуем использовать модульные 
дополнения только после того, как все участ-
ники освоятся в правилах и сыграют несколь-
ко партий. 

Не советуем добавлять в партию и мо-
дуль «Увлечения», и модуль «Специализации».  
Но в любом случае, решать вам.



“BIOWEAVER”
BIOTIC ENGINEER

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

BIO-COGNITIVE 
COUPLING

If you or another 
explorer within 1 node 
would gain a distress 
this turn, distribute  

between you.

SYNTHETIC 
HYPER-
ADRENALINE

Place                from the 
supply into a local 
explorer’s inventory. 
On their turn, that 
explorer may 
consume one of these 
materials to increase 
their movement by 1. 

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

БИОТКАЧ
ИНЖЕНЕР-БИОЛОГ

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

БИОКОГНИТИВНАЯ 
СВЯЗЬ

Если в этот ход вы 
или другой исследова-
тель на расстоянии 0–1 
от вас должны полу-
чить тревогу, распре-
делите между собой  

СИНТЕТИЧЕСКИЙ 
ГИПЕРАДРЕНАЛИН

Поместите                 из 
запаса в инвентарь ис- 
следователя на вашем 
участке: в свой ход он 
может сбросить 1 из 
этих материалов, чтобы 
увеличить свою даль- 
ность перемещения на 1.

“GIZMO”
NANO-MACHINIST

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

NANO-NABBING

Nanites assemble 
into extra limbs
for LUNA. Gain up to 
3 materials on 
LUNA’s node to the 
stockpile. 

FAUX LUNA

Indicate a revealed 
node. Until your next 
turn, LUNA is 
considered present 
on both her node and 
that indicated node.

ГАДЖЕТ
НАНОМЕХАНИК

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

НАНОСБОР

У Луны появляются 
дополнительные конеч- 
ности. Получите не бо- 
лее 3 материалов с её 
участка и поместите их 
на склад.

ЛЖЕЛУНА

Выберите 1 откры-
тый участок. До нача- 
ла вашего следующе-
го хода считайте, что 
Луна находится одно- 
временно и на своём, 
и на этом участках.

“CHRONONAUT”
TIME DILATIONIST

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

TEMPORAL
TRAILBLAZING

When you move this 
turn, ignore all 
node-edge symbols 
between 2 specific 
nodes this turn.

F-T-L FORESIGHT

Once you’ve placed 
and regrouped all 
your focus, you may 
place and then 
regroup 1 of them 
again (you do not 
need to REST again).

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

ХРОНОНАВТ
МАСТЕР ВРЕМЕНИ

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

ТЕМПОРАЛЬНАЯ 
РАЗВЕДКА

До конца вашего 
хода при пермещении 
игнорируйте все сим-
волы на краях между 
2 любыми участками.

СВЕРХСВЕТОВОЕ 
ПРЕДВИДЕНИЕ

Выполнив перегруп-
пировку, можете снова 
поместить любой ваш 
кубик качества в ячейку 
действия (это может 
быть не отдых), приме- 
нить её эффект и за-
брать кубик обратно пе-
регруппировкой.

ПОЯСНЕНИЯ

БИОТКАЧ
Биокогнитивная связь. 

Можно использовать до 
или после получения тре-
воги, но только в ваш ход.

Синтетический гипер- 
адреналин. Выложенные  
в инвентарь материалы 
хранятся в нём до конца 
игры. У каждого иссле-
дователя может быть не 
более 2 материалов в ин-
вентаре.

ГАДЖЕТ
Наносбор. Этот эф-

фект не влияет на поиск 
Луны.

Лжелуна. Вы може-
те использовать умения 
Луны на одном участке 
или втором, но не на обо-
их сразу.

Пример. Луна может до- 
быть материалы на одном 
участке, а анализировать 
данные — уже на другом.

ХРОНОНАВТ
Темпоральная раз-

ведка. Выберите 2 участ-
ка. Эффект действует толь-
ко на них в течение всего 
вашего хода.

Сверхсветовое пред-
видение. Используйте это 
умение только после того, 
как выполнили перегруп-
пировку в свой ход.

становится недоступным, пока вы снова  
не поместите подходящее знание в нуж-
ную ячейку.

	→ Поместив жетон знания на планшет, вы не 
cможете переложить его в другую ячейку.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 
СПЕЦИАЛЬНЫХ УМЕНИЙ

Открыв умение, вы можете в любой момент 
своего хода использовать его быстрым дей-
ствием. Для этого требуется следующее: 

	→ На вашем планшете исследователя в соот-
ветствующей ячейке должен лежать жетон 
знания требуемого типа.

	→ Оплатите стоимость этого умения. Как пра-
вило, нужно ухудшить любое ваше каче-
ство на 1. 

	→ Вы можете использовать каждое доступное 
умение только 1 раз в свой ход. Если вам до-
ступно 2 умения, в свой ход вы можете ис-
пользовать каждое из них по 1 разу. 

	→ Помните: быстрые действия можно выпол-
нять в любой момент, и они прерывают дру- 
гие эффекты, позволяя вам быстро реа- 
гировать на происходящее.

ВАЖНО
Каждое специальное умение можно ис-

пользовать только 1 раз в свой ход. То есть, 
делая ход, вы можете по 1 разу использовать 
оба своих умения.



ПРИМЕЧАНИЯ

“HARMONIZER”
SOCIOLOGICAL ARCHITECT

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

TIME-OUT CHAT

Remove a distress
from another explorer
if LUNA is on that 
explorer’s node.

CONFERRAL 
THERAPEUTICS

Observe the focus 
cube you rotated 
down to pay for this 
ability. Another 
explorer rotates their 
focus cube of that 
type to match yours.

Example:  if you rotated from 3 to 2 on your robotics 
cube to pay for this ability, another explorer may 
rotate their robotics cube from       to 2).

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

МЕДИАТОР
СОЦИАЛЬНЫЙ ПСИХОЛОГ

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

ПЕРЕРЫВ 
НА РАЗГОВОР

Уберите 1 тревогу 
у другого исследова-
теля на участке Луны.

ТЕРАПИЯ 
ПООЩРЕНИЯ

Ухудшив качество, 
чтобы использовать 
это умение, выберите 
другого исследовате-
ля: его качество того 
же типа становится 
равно вашему (он по- 
ворачивает свой кубик 
нужной гранью вверх). 

Пример. Этим действием вы ухудшили свою внима- 
тельность с 3 до 2, и исследователь-цель поворачи-
вает свой кубик внимательности со значением      
гранью с 2 вверх.“NEWTON”

GRAVITY TECHNICIAN

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

MICRO GRAV-SHIFT

This turn, you may 
freely move resources 
between your node
and one adjacent node.

PROPORTIONAL 
REPULSION

Place another local 
explorer onto an 
adjacent node.

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

НЬЮТОН
ТЕХНИК-ГРАВИТОЛОГ

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

МИКРОГРАВИ-
ПЕРЕНОС

До конца вашего хода 
можете свободно пере- 
мещать ресурсы меж- 
ду вашим участком и 1 со- 
седним.

РАВНОМЕРНАЯ 
РЕПУЛЬСИЯ

Поместите другого 
исследователя с ваше- 
го участка на соседний, 
игнорируя все симво-
лы на их краях.

“NEUROMANCER”
COGNITIVE TECHNICIAN

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

AXON
ALLOCATION

Distribute              to 
local explorers. If this 
causes you to gain
a comprehension, 
you may choose
any type.

NEURAL
NEGOTIATION

This turn, local 
explorers may
use resources 
of any type(s) to 
power their
breakthroughs.

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

НЕЙРОМАНТ
ТЕХНИК-КОГНИТИВИСТ

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

НЕВРАЛЬНАЯ 
СДЕЛКА

До конца вашего хо- 
да исследователи на  
вашем участке могут 
тратить ресурсы любых 
типов для оплаты сто- 
имости открытий.

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ 
АКСОНОВ

Распределите 
между исследователя-
ми на вашем участке. 
Если из-за этого вы  
должны получить зна- 
ние, можете выбрать 
его тип.

“HOLOMANCER”
PHOTONIC ENGINEER

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

HOLO-
INSTRUCTION

This turn, the entire 
crew has access to 
your comprehension 
as if you were 
present on their 
node.

LASER ANALYSIS

If you are within 1 
movement of a 
structure, you may 
activate the ability 
of any structure, 
built or not.

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

ГОЛОГРАФ
ФОТОННЫЙ ИНЖЕНЕР

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

ГОЛОГРАММА

До конца вашего 
хода все исследовате-
ли имеют доступ к ва- 
шим знаниям, как если 
бы находились с вами 
на одном участке.

ЛАЗЕРНЫЙ 
АНАЛИЗ

Находясь на рас- 
стоянии 0—1 от какого- 
либо объекта, можете 
использовать умение 
с любого жетона объ- 
екта (включая непо-
строенные).

“TERRAPATH”
ENVIRONMENTAL EMPATH

S C I E N T I F I C  S P E C I A L I Z AT I O N

TOUCH
EVERYTHING

For each        symbol
you cross on node 
edges using movement 
or TRAVERSE actions  
this turn, gain              .

GRABBY HANDS

This turn, instead of 
LUNA scanning her 
node for        or        , 
you may scan your 
own node.

Immediately gain 
whatever resources 
are discovered.

A B I L I T I E S  C A N  B E  U S E D  O N C E  O N  Y O U R  T U R N

ТЕРРАПАТ
ЭКОЛОГ-ЭМПАТ

С П Е Ц И А Л И З А Ц И Я

ЗАГРЕБУЩИЕ 
РУКИ

В этот ход вместо 
поиска      или      на 
участке Луны можете 
поискать ресурсы на 
вашем участке. Немед- 
ленно получите все 
добытые там ресурсы.

КИНЕСТЕТИК

До конца вашего 
хода получайте
каждый раз, когда пе- 
ресекаете символ
на краю участка при пе- 
ремещении или рывке.

НЬЮТОН
Микрогравиперенос. 

Можете перемещать ма-
териалы и данные в лю-
бом количестве и соче-
тании сколько угодно раз  
в ваш ход.

Равномерная репуль-
сия. Вы не можете поме-
стить свою фигурку на со-
седний участок.

НЕЙРОМАНТ
Распределение аксо-

нов. Если из-за этого эф-
фекта другой исследова-
тель получает знание, то 
его тип выбрать нельзя: 
оно определяется сим-
волом на верхней грани 
маркера научной дея-
тельности, как обычно.

Невральная сделка.  
В этот ход, используя от-
крытия, считайте все ре-
сурсы «джокерами».

ГОЛОГРАФ
Голограмма. Всему эки-

пажу доступны получен- 
ные вами знания (все 4 же-
тона, если есть).

Лазерный анализ. На-
пример, если вы на участке 
с центром исследований, 
а лаборатория не постро-
ена, то вы можете исполь-
зовать умение с её жетона: 
потратить материалы, что-
бы улучшить качества.

ТЕРРАПАТ
Кинестетик. Эффект 

не действует, если вы по-
мещаете фигурку на уча-
сток, игнорируя символы 
на его краях.

Загребущие руки. При-
менив этот эффект, вы не 
сможете дать Луне коман-
ду поиска.

МЕДИАТОР
Перерыв на разговор. 

Важно, чтобы Луна была 
на участке исследовате-
ля с тревогой. Ваше ме-
стоположение не имеет 
значения. 

Терапия поощрения. 
Оба кубика должны быть 
одного типа (вниматель-
ность, любознательность 
или решительность). Так, 
если ваша внимательность 
равна 2, а внимательность 
другого исследователя — 1, 
он поворачивает свой ку-
бик гранью с 2 вверх.


